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Teil 1: Fachtheorie

Aufgabe 1.1:

Eine Schichtenarchitektur ist durch die Trennung von Verantwortlichkeiten in verschiedene Ebenen gekennzeichnet, wie
Prasentation, Geschaftslogik und Datenzugriff. Microservices hingegen sind kleine, unabhangige Dienste, die jeweils eine
spezifische Geschaftsanforderung erfiillen. Vorteile: Schichtenarchitektur ermdglicht eine klare Strukturierung und
Wiederverwendbarkeit von Code. Microservices bieten Flexibilitat und Skalierbarkeit.

Aufgabe 1.2:

Das Wasserfallmodell ist ein sequentielles Vorgehensmodell, bei dem jede Phase abgeschlossen sein muss, bevor die nachste
beginnt. Scrum ist ein agiles Modell, das iterative und inkrementelle Entwicklungszyklen (Sprints) verwendet. Vorteile
Wasserfall: klare Struktur, einfache Planung. Risiken: wenig Flexibilitat, spate Fehlererkennung. Vorteile Scrum: Flexibilitat,
schnelle Anpassung. Risiken: erfordert diszipliniertes Team, potenziell chaotisch.

Aufgabe 1.3:

Polymorphismus ermdglicht es, dass unterschiedliche Klassen durch die gleiche Schnittstelle angesprochen werden kénnen.
Beispiel: Eine Methode ,zeichne()” kann fiir verschiedene Formen wie Kreis oder Quadrat unterschiedlich implementiert werden.
Vererbung erlaubt es, dass eine Klasse Eigenschaften und Methoden einer anderen Klasse tibernimmt. Beispiel: Eine Klasse
,Hund" erbt von der Klasse ,Tier”. Kapselung schiitzt die Daten einer Klasse vor unbefugtem Zugriff. Beispiel: Private Variablen
in einer Klasse, die nur tiber Methoden zuganglich sind.

Aufgabe 1.4:

Black-Box-Testing testet die Funktionalitat einer Anwendung ohne Kenntnis der internen Implementierung. Technik:
Aquivalenzklassenbildung. Anwendungsgebiet: Funktionstests. White-Box-Testing testet die internen Strukturen oder das
Verhalten einer Anwendung. Technik: Pfadiiberdeckung. Anwendungsgebiet: Unit-Tests.

Teil 2: Datenbanken und SQL

Aufgabe 2.1:

a) Die Tabelle BESTELLUNG ist nicht in der 3. Normalform, da es transitive Abhéngigkeiten gibt (z.B. LagerOrt kdnnte von
ArtikellD abhangen). b) Umstrukturierung: Erstellen Sie separate Tabellen fiir KUNDE, ARTIKEL und LAGERORT, um die
Abhangigkeiten zu eliminieren.

Aufgabe 2.2:

Entitdaten: Gast (GastID, Name, Adresse), Zimmer (ZimmerNr, Typ, Preis), Buchung (BuchunglID, GastID, ZimmerNr, DatumVon,
DatumBis), Rechnung (RechnungID, BuchungID, Betrag). Schliissel: Priméarschliissel fiir jede Entitat. Kardinalitaten: Ein Gast
kann mehrere Buchungen haben, eine Buchung gehort zu einem Zimmer, eine Rechnung ist fiir eine Buchung.

Aufgabe 2.3:

SELECT K.Name, SUM(P.Menge * P.Preis) AS Gesamtumsatz FROM KUNDE K JOIN AUFTRAG A ON K.KundenNr = A_.KundenNr
JOIN POSITION P ON A.AuftragNr = P.AuftragNr WHERE YEAR(A.Datum) = 2021 GROUP BY K.Name ORDER BY Gesamtumsatz
DESC;

Teil 3: Programmierung

Aufgabe 3.1:

Artikel: Attribute (ArtikellD, Name, Preis, Lagerbestand), Methoden (getPreis(), getLagerbestand()). Warenkorb: Attribute
(ArtikelListe), Methoden (addToCart(), removeFromCart()). Kunde: Attribute (KundenID, Name), Methoden (getKundenlID()).
Beziehungen: Ein Kunde hat einen Warenkorb, ein Warenkorb enthalt Artikel.

Aufgabe 3.2:
“java
public void addToCart(Artikel artikel, int menge) throws InvalidQuantityException {
if (menge <= 0 || menge > artikel.getLagerbestand()) {
throw new InvalidQuantityException("Ungiiltige Menge");
}
artikel.setLagerbestand(artikel.getLagerbestand() - menge);
// Artikel zur internen Liste hinzufiigen

o

Aufgabe 3.3:

Pseudocode fiir Merge-Sort:

1. Teile das Array in zwei Halften.

2. Sortiere jede Halfte rekursiv.

3. Fiihre die beiden Halften zusammen, indem du die Elemente in aufsteigender Reihenfolge kombinierst.
Laufzeitkomplexitat: O(n log n).

Teil 4: Projektmanagement und Wirtschaft

Aufgabe 4.1:

Teilprojekte: Anforderungsanalyse, Design, Implementierung, Test, Deployment. Gantt-Diagramm: Start mit
Anforderungsanalyse, gefolgt von Design, Implementierung, Test und Deployment. Abhangigkeiten: Design nach
Anforderungsanalyse, Implementierung nach Design, Test nach Implementierung, Deployment nach Test.

Aufgabe 4.2:
Personalkosten: 100 Std. * 50 €/Std. = 5.000 €. Gemeinkostenzuschlag: 20 % von 5.000 € = 1.000 €. Gesamtkosten: 12.000 € +
5.000 € + 1.000 € = 18.000 €.

Aufgabe 4.3:

1. Datenschutz durch Design: Entwickler miissen sicherstellen, dass Datenschutzmal3nahmen von Anfang an in das Design
integriert sind.

2. Recht auf Datenloschung: Entwickler miissen Mechanismen bereitstellen, um personenbezogene Daten auf Anfrage zu
|6schen.

3. Datenminimierung: Entwickler sollten nur die notwendigsten Daten erheben und verarbeiten.



